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Odpowiedz na wezwanie i poméz odnalez¢ fragment duszy bohatera hufca!

Tg przygode mozesz przezyc razem ze swoimi kolezankami 1 kolegami,
Zapros wiec swojg szostke zuchowa, zastep lub stworzcie patrol
catg swojg paczky. Mozesz tez podjac to wyzwanie zupetnie sam!

Gra potrwa tyle czasu, ile bedziecie zaangazowani - moze to by¢ kilka godzin,
ale tez kilka dni!

Sprawdz swoje mozliwosci i wiedze w pieciu kategoriach. Ich realizacje
zweryfikuje Twoja Druzynowa/ Druzynowy - po wykonanym zadaniu popros
ja/ jego o potwierdzenie realizacji na mapie po drugiej stronie.

Nastepnie narysuj swoja sciezke od zrealizowanego puntktu do kolejnego,
ktory planujesz zrobié. Twoja Sciezka konczy sie na czerwonym godle hufca!

Przed Toba stojg wyzwania sktadajgce sie na dusze bohatera:

Kreatywnos¢

- dowiedz sig, kim byli i co zrobili wybrani komendanci Twojego hufca,
opowiedz o tym na zbidrce druzyny po swojemu, w ciekawy sposob!

Odpowiedzialnos¢

pomoz druhnom i1 druhom z Harcerskiej [zby Pamieci, zgtos sie do nich 1 zapytaj,
-Czy mozesz W czyms im pomoc. Owiedz ich i poznaj legendy Hufcal

Odwaga

- poznaj inne kolezanki i kolegow spoza swojej gromady/ druzyny - zapros kogos
z hufca 1 wspolnie spedzcie czas. Powiadomcie o tym swoich Druzynowych!

Stuzba

- badz obecna/ obecny na wydarzeniu hufca w pieknie uzupemionym mundurze,
a nawet zgtos sie do pomocy!

Rozwdj

- pokaz Druzynowej/ Druzynowemu, ze nie chcesz zostawac w tyle za innymi,
zapytaj ja/ jego o zdobywanie gwiazdek lub stopni harcerskich. Zaplanuj zdobycie
takiego stopnia!

Gra konczy sie w momencie zakonczenia ostatniego zadania, a Twoja nagroda,
bedzie odnaleziony fragment duszy bohatera - ktéry powinien znalez¢ sie na
Twoim lewym rekawie munduru!

Odgadhnij, kim jest bohater Hufca. Znajdz w sobie DUSZE BOHATERA!
POWODZENIA!
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